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Bevezetés

Az érint8s rogbi egy igazi k6zdsségi sport. Gyorsan valtozd, minimalis érintéssel jard
labdajaték, amelyben fiuk és lanyok, kilénbdzé korosztalyok egyutt jatszhatnak. Bizton-
sagos, Utkdzések nincsenek benne, ugyanakkor teljes jatékélményt ad, mert megdrizte
az eredeti rogbijaték izgalmat, valtozatossagat és egyedulallé csapatépit jellegét.

A jatékban a labdabirtoklas gyakran valtozik, ezért gyorsan kell atszervezddni tamadas-
bdl védekezésbe. Fejleszti az egyuttmikodés készségét, a csapatmunkat és a gyors
dontés képességét.

Kevés eszkdzigénye (csak egy rogbilabda kell hozza) lehetévé teszi, hogy parkokban,
strandon, szabadban és fedett térben is jatszhatjuk. Néhany jaték soran elsajatithatoak

az alapjai.

A régbi, ma az egyik legdinamikusabban fejl6dd csapatsport. A 7-es régbi mar évek o6ta
szerepel az olimpiai jatékok varolistajan. A 15-0s rogbivilagkupa a harmadik legnézettebb
sportesemény a vilagon. Tébb mint 60 millid ember jatssza a rdogbi valamelyik valtozatat
az 6t kontinensen.

Az érint6s rogbi az 1960-as években alakult ki Ausztraliaban (ma csak ebben az orszagban
kozel fél millidan jatsszak). Ateljes testi kontaktust igényl6 elemek kihagyasaval, megdrizte
a rogbi jaték legtdbb alapvetd sajatossagat (les szabalyok, hatra passz, stb.).

A rogbi értékei kozé tartozik, hogy a test edzése mellett, mindig fontosnak tartottak
a jaték szellemiségének apolasat és tovabbadasat. Ezt fejezi ki a Rugby Unié 2007-
es szabalykdnyve: ,A fegyelem, kontroll és kdlcsonds tiszteleten keresztll viragzik a
jaték szelleme, és egy olyan fizikai jaték, mint a rogbi kérnyezetében ezek a jellemz8k
kovacsoljak 0ssze a baratsagot és a sportszeri jaték értelmét, amelyek szikségesek
a jaték folyamatos sikeréhez és tuléléséhez. Lehet, hogy ezek régimddi tradiciok és
értékek de kialltak az idék prébajat, barmilyen szinten is jatszottak a jatékot és a rogbi
jovéje szempontjabdl ugyanolyan fontosak maradnak, mint amilyenek a hosszu és kivalé
multban voltak.”

AHun Touch Rugby (Hun Erintés Régbi) szabalyaita Rugby Unié szabalyaihoz igyekeztiink
igazitani, mert ez a legismertebb hazankban és Eurdpaban. A szabalyok kialakitdsanal
figyelembe vettlk, hogy Magyarorszagon még kevésbé ismertek a rogbi szabalyai. Olyan
rendszert prébalunk kialakitani, amely ebben a helyzetben is kdnnyen tanithato.

A Hun Erintés Régbi szabalyait a Szentimrevarosi Darvak érintés rogbi csapat allitotta

dssze, Harmat ,Mao” Akos szakmai segitségével.

A Szentimrevarosi Darvak nevében
Katé Csaba
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Az érintds rogbi egy igazi kdz6sségi sport. Gyorsan valtozé, minimalis érin-

téssel jaré labdajaték, amelyben fiuk és lanyok, kilénb6zé korosztalyok egyutt

jatszhatnak.




A jaték lenyege

Atdmadé csapat arra térekszik, hogy ,célt vigyen” az ellenfélnek. Célnak nevezzlk, ha a
labdat az ellenfél célvonalara, vagy azon tulra viszi a jatékos és ott leteszi a célterlleten.
A cél egy pontot ér. A védekezd csapat igyekszik ebben megakadalyozni az érintéssel
(touch). Minden szabalyos érintést kdvetden a labdat birtokld jatékosnak azonnal el kell
passzolnia a labdat. Csak hatrafelé lehet passzolni. Alabda mindenkori vonala a lesvonal.
A tdmado csapat jatékosai nem lehetnek a labda el6tt, mert akkor lesen vannak és igy
nem avatkozhatnak jatékba.

Tamadasban a labdas jatékosnak elbrefelé kell tdrnie. A tdbbiek kdzel helyezkednek
hozza és tamogatjak. A labdas jatékos torekszik kikerlIni a véddket. A védék kdzotti
lukakba szalad be. Ha 6sszezartak el6tte a védék és nincs luk, ahova befuthatna, akkor
passzol.

Mind a labdaval futd, mind a véddjatékosnak kerulnie kell az egymassal valé Utkdzést. A
tdmado nem szaladhat bele szandékosan a véddbe, a védd pedig nem allhat a labdaval
futé utjdban gatolva annak elérehaladasat.

A védekez6 csapat jatékosainak is célszeri elérefelé mozogni, mert igy visszaszoritjak a

tamadokat, csokkentik a rendelkezésukre allo terlletet.

Feltételek

A palya minésége, mérete.

Az érintés rogbit barmilyen talaju palyan lehet jatszani, amelyen a mozgas (futas)
biztonsagos. igy lehet fii, miifi, homok, aszfalt, salak, lindleum, stb.. Ezért egyarant
jatszhatd szabadtéren, vagy teremben.

A pélya szélességét a jatékosok szdma és életkora hatarozza meg. A Iényeg, hogy
legyen elegendd helyik az elkerilé futasokhoz, amik a jaték fontos elemét képezik.

A palya szélességében, 12 éven aluli jatékosoknal, egy fére 3-6 méter jusson. 12-14
éveseknél 4-7 méter. 15 évnél idésebbeknél a palya széltében, egy fére 5-8 méterre
van szikség.

A pélya hossza haladja meg annak szélességét, de ne legyen tébb, mint annak duplaja.
Legnagyobb mérete 50x70 méter.

Apalya két végétdl legkevesebb 5-5 méterre, legtavolabb 10-10 méterre, az alapvonallal
parhuzamosan, huzdédik a célvonal. Az alapvonal, az oldalvonalak és a célvonal altal
hatarolt terllet a célterulet.

A jatékosok életkora és szama
12 év alatti gyerekeknek inkabb a szalagos rogbit érdemes jatszani. Ott sincs
testi kontaktus és elkertulheté az érintés kapcsan keletkezd vitahelyzetek.
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A pontszerzés modja
Egy cél egy pontot ér. Ehhez a jatékosnak at kell juttatnia a labdat az ellenfél
célvonalan (vagy magara a célvonalra) és a labdat a foldhdz kell érintenie. Nem

szamit célnak, ha a jatékos elbreejti a céltertletre a labdat.




A palya mérete befolyasolja a jatékosok szamat. Legkevesebb 3 f6bdl allhat egy csapat.
A jatékot férfiak és ndék, fidk és lanyok vegyes csapatokban is jatszhatjak.
Bajnoksagon a vegyes csapatban, ha paros a létszam, akkor fele-fele aranyban
legyenek. Paératlan Ilétszamnal a masik nemnek a csapatlétszam kb. 40
%-at kell kitennie. Mindkét csapatban azonos aranyban legyenek a nemek.
A labda mérete

A régbilabda (nem a ,fliz8s”, amerikai football labdaval jatsszuk a jatékot, hanem
eredeti rogbilabdaval) mérete 12 éves korig 3-as, afolott 4-es méretl legyen.
A mérkbézések hossza

Bajnoksagonameérkézések 2 félidébél allnak. A félidék hossza 15évalatt 10, félétte 20 perc.

A legfontosabb alapszabdlyok

1. szabaly - A jaték kezdete

A jaték a jatéktér kbzepérdl kezddrugassal indul és célok utan is igy indul ujra.
Megjegyzés:

A foldon, vagy a keziinkben 1évé labdat megrugjuk a labunk térd alatti részével. A
labdanak lathato tavolsagot kell elére mozdulnia. Utdna megragadjuk a labdat és rogton
passzolunk.

Bilntetés: A szabalytalan kezdérugast kdvetéen a masik csapat jon szabadrugassal.

2. szabaly - A pontszerzés modja

Egy cél (try) egy pontot ér. Ehhez a jatékosnak at kell juttatnia a labdat az ellenfél
célvonalan (vagy magara a célvonalra) és a labdat a foldhoz kell érintenie (elfogadott, ha
ravetddik a labdara és a felsd testével gyakorol nyomast a labdara). Nem szamit célnak,
ha a jatékos el6reejti a céltertletre a labdat.

Biintetés: El6reejtésnél az ellenfélnek jar szabadrugas.

A biztonsag érdekében 15 év alatt, ill. kemény talajon a vet6dés nem engedélyezett a
célhoz.

Megjegyzés:

Kemény fellleten torténd jaték esetén, vagy behatarolt terlleten vald jatéknal a
pontszerzéshez elég lehet a labdat birtokld jatékosnak atfutnia a célvonalon.
Pontszerzés utan a jaték djraindul a palya kdzepérél a célt kapott csapat jatékosanak
kezdérugasaval.

Megjegyzés:

Vegyes csapatoknal lehetéség van arra, hogy a néi jatékosok altal szerzett cél két pontot
érjen. Ha férfi viszi be a célvonal mégé a labdat és e szerint a szabaly szerint jatszanak,
akkor nem szaladhat vissza a vonalon, hogy atadja a néi csapattarsanak a labdat. A
céltertletrdl mar csak kipasszolhatja azt.
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Az érintésnek két kézzel kell torténnie. A szabalyos érintést a védd ,taccs”

(touch) felkialtassal kell, hogy jelezze. Az érintés utan a labdat birtoklo jaté-

kosnak amilyen hamar csak lehet le kell passzolnia a labdat.




3. szabaly - Passzolas

A jatékban semmiféle elére passzolas nem engedélyezett. El6re passzolasnak szamit
minden passz, ahol a labda az ellenfél célvonala felé halad. (Teljesen kezd6k esetén, a
jaték megismertetésére, lehetséges barmely irdnyu passzolas.)

Buntetés: El6repasszolas esetén szabadrugas jar a masik csapat javara. A szabadrugas
onnan indul, ahol a labda elhagyta az elére passzolo jatékos kezét.

Megjegyzés:

Aképek jol mutatjak, hogy miért igényel nagyobb 6sszefogast, csapatmunkat a rogbi mas
.INvVazios” jatékokhoz képest. A hatra passzolas és a les sajatos szabalya eredményezi a
bal oldali jatékképet. Az eredményes rogbi jaték egyik legfontosabb alapelve a tamoga-
tas. A labdas jatékost kisérnie kell tarsainak, hogy segitsék. A tamadd csapat tagjainak
mindig a labda vonala mdgott kell elhelyezkednitk, hogy jatékba hozhatdak legyenek.A
bal oldali képen jél megfigyelhets a védekezés is (kék/vilagos pontok). A régbiben savo-
kat védenek a védok.

Megjegyzés:

Az érint8s rogbi elsajatitdsanal az egyik legfontosabb Iépés a helyes passzolas megta-
nulasa.

1. Medfelelen kell tartani a labdat: az ujjak alulrdl tartjak a labdat, mig a két huvelykujj
folfelé néz. 2. Mindig két kézzel érdemes passzolni. 3. A labdat a test el6tt lenditsik meg
és enyhén hatrafelé dobjuk. 4. Mindig igyekezzink arra nézni, akinek passzolunk, és a

szavainkkal is jelezzlk, hogy neki szanjuk a labdat.

4. szabaly — A fogas (érintés-touch-taccs)

Csak a labdat birtoklo jatékost lehet leszerelni, ez egy kétkezes érintéssel torténik. Finom
érintésnek kell lennie. A vallak vonala alatt lehet megérinteni a labdas jatékost (torzs,
karok, labak; pusztan a ruha érintése nem elég). Az érintésnek két kézzel kell torténnie.
Atdmadé nem akadalyozhatja az érintést a labdaval. A szabalyos érintést a védé ,taccs”
(touch) felkialtassal kell, hogy jelezze.

Bintetés: Durva, vagy veszélyes érintésért végleges kiallitast kell itélni.

Megjegyzés:

Szigoru elvaras a védok felé, hogy csak a szabalyos érintést jelezzék felkialtasukkal. Ha
van jelen bird, akkor az 6 ,touch” kidltdsa a donté kétséges helyzetben. Amennyiben biré
nélkul jatszanak, mindig a védekez6 csapat kapitanya donti el a vitas helyzeteket.
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A labda mindenkori vonala a lesvonal. A tamadd csapat egyik
tagja sem lehet a labda el6tt, mert akkor lesen van és igy nem

avatkozhat jatékba.




Blntetés: A biré szidasa, vagy itéletének kétségbevonasa tertleti bintetét (lasd. 13. sza-
balynal), ismétlédés esetén 2 perces kiallitast von maga utan. A ,touch” hamis bekialtasa
is kettd perces kiallitassal blintetendd.

A védbdknek ezek utan hatralniuk kell legalabb 1 méterre a labdat birtoklé jatékostdl, hogy
teret hagyjanak a passzolasnak és nem vehetik ki a labdat a jatékos kezébdl. A védok
semmilyen médon nem akadalyozhatjak a megérintett jatékost a passzolasban.
Biintetés: A passzolas szandékos akadalyozasaért terileti bintetd jar (lasd az 5. sza-

balynal).

Az érintés utan a labdat birtokld jatékosnak amilyen hamar csak lehet meg kell allnia és
azonnal le kell passzolnia a labdat (teljesen kezd6 jatékosok kaphatnak 3 masodpercet
erre). A labdat birtoklo jatékosnak minden esetben 2 Iépésen belil meg kell alnia.
Bintetés: Amennyiben 3 masodpercen belll nem passzol a megérintett jatékos, elveszi-
tik a labdat. A masik csapat jOhet szabadrugassal az érintés helyérdl.

Megjegyzés:

Biréval torténd jaték esetén, segiti a jatékosokat, ha a bird, ahogy az érintés megtortént,
azt kialtja ,touch passz”.

Az érintést kdvetben a labdas jatékos nem vihet célt, még akkor sem ha mar bent van a
céltertleten. A megérintett jatékos csak az utan vihet célt, ha az elpasszolt labdéat ujbol
visszakapja.

Bintetés: Ha a megérintett jatékos célt visz, mieltt elpasszolng a labdat, a masik csapat
kapja meg a jaték folytatasanak lehetéségét. Az 5 méteres vonalrol jdhetnek szabadru-
gassal.

Erintés céljabdl a véds vetddhet (csak 15 év felett és megfeleld talaju palyan), de vigyaz-
nia kell, hogy az érintése ne legyen balesetveszélyes.

Megjegyzés:

Haladobb szinten lehetéség van arra, hogy a tamadasok szamat meghatarozzak (min-
den érintéssel Uj hullama veszik kezdetét a tamadasnak). A mennyiben a tamado csapat-
nak 6-8 hullam alatt nem sikertilt célt vinnie, akkor automatikusan atkertl a labda a masik
csapathoz, aki szabadrugassal hozhatja jatékba az utolso érintés helyérdl.

5. szabaly - Les

A labda mindenkori vonala a lesvonal. A tdmado csapat egyik tagja sem lehet a labda
el6tt, mert akkor lesen van és igy nem avatkozhat jatékba.

Tamado les akkor kdvetkezik be, ha a labdas jatékos elére szokteti a labdat és azt a
lesen lévo tarsa veszi fel (Iasd részletesen a 10. szabalynal).

Lesnek szamit még az is, ha a labdas jatékos az elére mozgo tarsai mogott fut keresztbe.
Ezzel lesbe hozza &ket.

Védob les egyetlen esetben fordulhat el6: az érintés (fogas) pillanataban a lesvonal ke-
resztllhalad a labdan. Az érintés pillanatdban a védekezd csapat minden jatékosanak
torekednie kell arra, hogy a labda vonala mégé vonuljon vissza legalabb 1 méterrel.
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Sem a véd6 nem allhat a labdaval futd utjaban gatolva annak el6-
rehaladasat, sem a tdmado nem akadalyozhatja a véddket, hogy a

labdas tarsat megérintsék.




Alabdas jatékos mdgotti harom méteres kdrzetben lesen [év6 védd szandékosan akada-
lyozza a passzt, elkapja, belenyul vagy barmilyen mas maédon befolyasolja a labda utjat
és a tamadok el6rehaladast, akkor szabadrugast kell itélni az ellenfélnek.
Természetesen ha egy jatékos nem lesrdl indul, beszalad és ugy kapja el a labdat, akkor
az szabalyos.

Amennyiben a megérintett jatékos nem valamelyik tarsanak célozza a labdat, hanem
csak vaktaban azonnal hatra dobja azt, tovabb folytatédik a nyilt jaték. Ebben az esetben
a védoék nincsenek lesen és elkaphatjak a labdat.

Megjegyzés:

A védekezd jatékos, amig nincs érintés, nincs lesen, de a rogbi szellemiségével ellenté-
tes, hogy a tamadok koézott dlalkodjon, és igy prébaljon labdahoz jutni. Kezd6knél érde-

mes szigorubban biraskodni és lefujni azt, ha a védék a labda vonala elétt 6lalkodnak.

Ugyanigy ellentétes a rogbi szellemiségével minden szandékos, ugynevezett taktikai
szabalytalansag, pl. ha a megérintett jatékos passzolas helyett szandékosan radobja a
labdat a lesen 1évd védbre. Minden szandékos vétséget terlleti bintetével kell biintetni.
Azok a védok, akik az érintést kdvetéen lesre keriltek és nem allt médjukban a labda
vonala mogé visszahuzodni, nemcsak a megérintett jatékos passzolasat nem akadalyoz-
hatjak, de azt a tamadét sem érinthetik meg, aki a passzt kapja. Ez a tilalom feloldédik az
érintést kdvetd masodik passz utan, ill. ha a megérintett passzat kapé tamadoé keresztul
viszi a labdat az érintés vonalan (az elérehaladasaban sem lehet akadalyozni).

A lest csak akkor kell megitélni, ha a lesre kertilt jatékos jatékba avatkozik, akadalyozza
az ellenfél jatékat, vagy tovabbra is folytatja az elérehaladasat az ellenfél célteriilete ira-
nyaba. Amennyiben visszafelé igyekszik a labda vonala mdgé, és nem avatkozik jatékba,
ill. nem akadalyozza az ellenfelet, akkor nem kell lefujni a jatékot.

Blntetés: Szandékos lesen maradasért, és lesen térténd jatékba avatkozaseért, vagy an-
nak akadalyozasaért terileti blintetést kell itélni (lasd a 1 3. szabalynal).

6. szabaly — Feltartas

Sem a véd6 nem allhat a labdaval futé utjaban gatolva annak elérehaladasat, sem a ta-
madd nem akadalyozhatja a véddket, hogy a labdas tarsat megérintsék.

Ezért a labdas jatékos tarsai mogott vald elfutasa abban az esetben is szabalytalan (lasd
még 5. szabaly), ha a tarsai ugyan nem mozognak elére, de fedezékként hasznalja bket,
hogy a védok ne tudjak megérinteni.

Blntetés: Feltartas esetén szabadrugast kell itélni.

Megjegyzés:

Atarsak mogott vald elfutasa a labdas jatékosnak tébbnyire eredménytelen probalkozas,
mert sokkal gyorsabban lehet tovabb juttatni a labdat passzolassal, mint futva. A betorési
kisérlet is tobb sikerrel jarhat, ha van tarsa, aki kiséri 6t.
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Amig a jatékosok nem éreznek ra ezekre a megoldasokra, addig érdemes mindig lefajni
a tarsak mogott vald elfutast, hogy ne taplalja az egyénieskedd megoldasokat.

7. szabaly - El6reejtés

El6reejtés akkor kovetkezik be, ha egy jatékos a labdat nem tudja elkapni, elére ejti a
kezébdl, vagy elbre pattan rola a foldre.

Blntetés: El6reejtés esetén a masik csapat jon szabadrugassal.

8. szabaly - Szabad labda

Afoldre kerlil6 labdat nevezzik szabad labdanak. Ezt barki felkaphatja. A szabad labdara
biztonsagi okbdl nem lehet vetédni és azt nem lehet megrugni.

Afoldre keruld jatékosnak kotelessége azonnal elengednie a labdat, amit barki szabadon

felvehet. Nem szamit foldre kerdlt jatékosnak az, aki folyamatos mozgassal fel tud allni.

9. szabaly — Szabadrugas

A szabadrugast arra hasznaljuk, hogy Ujrainditsuk a jatékot arrél a helyrél, ahol a labda
szabalytalansag miatt kikerUlt a jatékbdl.

Ha a szabdlytalansag a céltertleten torténik, vagy a célvonaltél 5 méteren beldl, akkor a
szabadrugast 5 méterre a célvonaltdl kell elvégezni.

Megjegyzés:

A bird (vagy biré nélkili meccs esetén az ellenfél kapitanya) hatarozza meg, mikor vé-
gezhetd el a szabadrugas, azzal, hogy azt kialtja ,jaték”. A hun érintés rogbiben a jaté-
kosok nem hajthatnak végre gyors szabadrugast. A birénak megfelel6 mennyiségl idét
kell arra hagynia, hogy a védék visszaalljanak helyeikre (lasd lejjebb), mielétt a jaték Ujra
indul. Ez az id6 ne legyen hosszabb néhany masodpercnél, mert egyébként megtori a
jaték lenduletét.

A szabadrugast végz6 jatékosnak passzolassal kell kezdenie a jatékot, nem szaladhat §
maga a labdaval. (A szabadriugas maodjat lasd az 1. szabalynal)

A szabadrugasnal az ellenfélnek legalabb 5 méterre kell lennie a szabadrugas helyétdl.
Az ellenfél addig nem mozdulhat elére, amig a labda elpasszolasa ténylegesen meg nem
tortént.

10. szabaly - Szoktetés

Lehet6ség van a labda labbal valé szoktetésére. A megrugott labda nem szallhat 1.5
méternél magasabban.

Csak elére szabad ragni. Erintés utan a labdas jatékos, mar nem rughatja el a labdat.
Szabad labdat nem lehet megrugni, és célterlileten bellil sem lehet szoktetni a labdat.

A védok beleallhatnak a megrugott labda atjaba.

A védorél lepattand labda, amennyiben nem széndékozott azt megfogni, nem szamit
el6reejtésnek.A ragas pillanataban lesen 1évd jatékos nem veheti fel a szoktetett labdat.
S6t azt az ellenfelet, aki felkapja a labdat, addig nem érintheti meg, mig az 5 métert nem
futott a labdaval.
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Akkor avatkozhat jatékba, ha az ellenfél elrigja, vagy elpasszolja a labdat, vagy egy
csapattarsa eléje fut.

Blntetés: A lesen lévé tamado jatékba vald beavatkozasaért tertleti bintet6 jar (lasd az
5. szabalynal).

Megjegyzés:

A szoktetést akkor érdemes bevezetni a jatékba, ha az alapokkal (pl. hatra passz, les)
mar biztosan tisztaban vannak a jatékosok.

11. szabaly - Palyan kivili labda

Ha a labda, vagy a labdat birtoklé jatékos kimegy a palyardl, vagy a oldalvonalat érinti,

akkor a masik csapat szabadrugast hajthat végre az oldalvonalrol.

12. szabaly - Oncél

Szorult helyzetben a védének lehetésége van a sajat célterlletén letenni a labdat. Ezt
nevezzuk dncélnak. A jaték a célvonaltdl 5 méterre folytatodik az éncélt végz8 csapat
szabadrugasaval.

13. szabaly — Biintetés

Minden szabalytalansagért szabadrugas jar (lasd az 1. és 9. szabalynal).

Minden szandékos szabalytalansagért terleti bintet6 jar. A szabalytalansag helyétdl 5
méterre (a vétkes csapat céltertlete felé) kell elére menni és onnan kell elvégezni a sza-
badrugast.

Durva, vagy veszeélyes jatékért végleges kiallitas jar (lasd a 4. szabalynal).

2 perces kidllitast kell itélni abban az esetben, ha valamelyik jatékos csalassal prébalt
elényt szerezni, pl. a szabalytalan érintésre kialtotta be a taccsot (lasd a 4. szabalynal).
A birdval vald vitatkozas, kotekedés tertleti bintetét von maga utan, ismétiédése esetén
2 perces kidllitast kell itélni (lasd a 4. szabalynal).

Sérulést okozo jatékot végleges kidllitassal kell buntetni (Iasd a 4. szabalynal).

14. szabaly - Elényszabaly

A jatékot nem kell minden apré szabalytalansag esetén megallitani. A biré itélhet elény-
szabalyt a vétlen csapatnak.

Az elényszabaly azon alapul, hogyha szabalysértés térténik, a bird nem fujja le azonnal
a jatékot, hanem var, amig latja, hogy a vétlen csapat teriletet nyer, vagy taktikai el6nyt
szerez.

Ha ez egyértelmiien elényhdz juttatja 6ket, akkor a jaték folytatasat engedélyezi. Azon-
ban ha a vétlen csapat nem jut elényhéz, a biré lefujja a jatékot és visszarendezi a jatékot
az eredeti szabalysértés helyszinére és a vétlen csapatnak szabadrugast itél. EI6nysza-
balyt tilos itélni akkor, ha a jaték megallitasara veszélyes jaték miatt kerline sor, vagy
sérulés tortént.
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ZAradék

A szabalyok 6sszeallitoi nem vallalnak felelésséget a jaték soran szerzett sérulésekért.
A jaték szervezbjének kell felmérnie a jatékosok képességeit és a palya adta lehetdsé-
geket.

Orémteli jatékot kivanunk!

Kapcsolatok:

www.erintos.rogbi.hu - www.touch.rugby.hu
www.mrgsz.hu

www.rogbiiskolak.hu

www.touchrugby.com

A képek tobbségéért kdszdnetet mondunk Siroki Péternek.

Internetrél felhasznalt egyéb képanyag:

http://flickr.com/photos/pallotron/2098451236/sizes/in/photostream/
flickr koelneransichten 2675704215 _bcaaf920ed_o.jpg

flickr koelneransichten 2677084534 f66b4f10fb_o

flickr koelneransichten 2677146076 _fc32614ba8 o

flickr Tresselboard 615646788 ¢1227629df o
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ERINTOS ROGBI

Non Nobis Domine, Non Nobis Sed Nomini, Tuo Da Gloriam!



